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All'inizio erano...

..«<le TIC»...

Riordino Gelmini 2010

Introduzione di «elementi di programmazione e
logica del computer»

Finalmente ridata dignita alla disciplina
«Informatica»

Si semina e si sperimenta...

.. si raccolgono i primi frutti
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... € poi venne «il coding»

In Europa e nel mondo intero si inizia a parlare di «coding»

In Italia si parla (finalmente) di «coding» nel rapporto «La buona
scuola»

Sul web compaiono i primi software adatti
Si assiste al fiorire di attivita ed iniziative nelle scuole

Eventi nazionali ed internazionali
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Perché il coding?

Lo scopo NON e quello di creare piccoli programmatori in erba

Introduzione allla
:> Computing Science

Iniziare a pensare utilizzando il pensiero computazionale

«La scommessa e che avvicinando i ragazzi alle strategie
cognitive della CS (non agli specifici linguaggi) si favorisca
uno sviluppo logico-cognitivo che abbia degli effetti positivi

in futuro, sia che I'individuo si occupi di tutt'altro, sia che si
occupi proprio di informatica.»
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Quale modelilo di
competenza?

Esplorare nuovi
contesti tecnologici in
modo flessibile

Interagire utilizzando Accedere, s.ellezionare
le TIC in modo TECNOLOGICA e valutare criticamente
responsabile I'informazione

Comprendere il potenziale
delle tecnologie di rete per
la costruzione collaborativa
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Quale didattica con

Scratch?

Scratch e il vero erede del Logo... il COSTRUTTIVISMO

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA

Si presentano alcuni
lavori

Sifain modo che sia il
bambino a porsi il
problema

Silascia liberi di lavorare
(remix o progetto nuovo)

Si presenta il programma
Si propone un progetto

Siriflette
METACOGNITIVAMENTE
sul compito
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Scratch: la programmazione
«seria>» per gioco

* Creato per introdurre concetti di logica e problem
solving

* Aspetto ludico in quanto rivolto ad un pubblico
giovane

* Possiede quello che serve per imparare i concetti
di base del coding

* Risolve i problemi legati alla sintassi
* Web 2.0

e Gratuito
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La parola a «Scratch»
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Non solo «Scratch»

PEARSON



«A scuola ho imparato senza apprendere, anzi
separando nettamente lo studiare
dall’apprendere»

D. Starnone

«L'unica abilita veramente competitiva e di
essere sempre in grado di imparare»

S. Papert
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Informazioni utili

- @Gli attestati di partecipazione vi saranno inviati via e-mail

« Riceverete inoltre un’e-mail contenente le istruzioni per
scaricare, dal sito Pearson, i materiali presentati oggi
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Prossimi appuntamenti
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Scuola secondaria di primo grado

Login | Registrati | Accedi ai prodotti digitali | ‘E Carrello (0) |cerca Q|
CHI SIAMO *
CATALOGO 2
. % P ATTIVA | TUOI
ACQUISTA * s < N PRODOTTI
PRODOTTI DIGITALI § > S SRR DIGITALI
PEARSON ACADEMY * : A
DIDATTICA DIGITALE 1 LIBRI DI SCUOLA
CON LA CARTA DIDENTITA
AREE TEMATICHE  *
UNIVERSITA > \ B
>
CONTATTI PARTECIPA Al WEBINAR o
' ACADEMY
Rt DI FORMAZIONE! )
prodotil itk sia PER LA SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA: N
My Pearson Place DIDATTICA PER COMPETENZE, DIDATTICA DIDATTICA PER |
COMPETENZE

' l INCLUSIVA E WEBINAR DISCIPLINARI

™ A ans (@ & |
= hom st t ek PrARION

_— Do D aMe 8 linx F6f6 & oom BE :
DIDATTICA INCLUSIVA PEARSON ACADEMY AREE TEMATICHE AREA STUDENTI

PEARSON L& L

ACADEMY "
vy

. o ‘“}:}%/ ,‘g

Il calendario dei webinar sul sito www.pearson.it
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Pearson Academy su Facebook

Email or Phone

TR T Seguiteci su Facebook!

by ;‘ Pearson Academy - Italia
. “"ﬁv&« is on Facebook.

Potrete restare aggiornati sui
prossimi appuntamenti di
formazione, ricevere articoli,
> R approfondimenti, notizie sulla
B T oty Wi scuola in Italia e nel mondo, e
molto altro.

X e resseny o E potrete naturalmente condividere

- quello che vi piace o lasciare

Timeline About Photos Reviews More ~

**** #Appuntamenti Da mercoledi 21 oftobre vi aspettiamo online con Franca H
5,672 likes Da Re per il minicorso "Dalla certificazione di competenze alla didattica". CO I | l I I Ie ntl .
17 visits Un ciclo di tre webinar rivolti agli insegnanti di tutte le discipline della

Scuola primaria e della Scuola secondaria di primo grado. nel quale
affronteremo il tema dello sviluppo delle competenze a partire dalla loro

certificazione. Pa g i na Fa n

Dalla certificazione di competenze
alla didattica

Vi aspettiamo online mercoledi 21 ottobre, giovedi W Pea rso n Aca d e my - Ita I ia "

Nl 20 ottobre e giovedi 5 novembre.
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Giovanna D'Elia, Gabriella Campione, Eliana Rocco and 55 others like this.
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Grazie per la partecipazione!
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